COMPETENZA INFORMATICA
	Competenza linguaggi :
Utilizzare e produrre oggetti multimediali

	Livello
EQF
	Descrittori
	Voto in
decimi
	Grado di
Padronanza

	3
	In piena autonomia, adattando il proprio comportamento ai diversi contesti:
Ricerca, in testi di varia natura, i dati, le informazioni e le parti specifiche e li analizza operando una sintesi dei contenuti.

Sceglie in modo appropriato il mezzo multimediale più idoneo allo scopo.
Realizza un prodotto multimediale in funzione dei compiti di studio o di lavoro scegliendo le strategie più adeguate al contesto.
	9-10
	AVANZATO

	2
	Sulla base di precise indicazioni:
Utilizza i mezzi multimediali con un certo grado di autonomia nella ricerca di dati e informazioni.
Analizza, seleziona, ordina in modo essenziale le informazioni reperite.

Porta a compimento un prodotto audiovisivo/multimediale semplice sulla base di requisiti, obiettivi e contenuti dati.
	7-8
	INTERMEDIO

	1
	Sotto diretta e continua supervisione:
Utilizza i mezzi multimediali nelle funzioni base.
Riordina le informazioni multimediali.

Realizza un prodotto multimediale elementare.
	6
	BASE

	/
	Solo se guidato:
Utilizza  i  mezzi  multimediali  nelle  funzioni  base,  anche  se  con qualche difficoltà.
Riordina informazioni multimediale con livello elementare di strutturazione.

Realizza semplici prodotti multimediali in modo poco sicuro.


	5
	Non raggiunto


