CURRICOLO DI MATEMATICA 
SECONDARIA DI PRIMO GRADO 
Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola secondaria di primo grado
· L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo anche con i numeri razionali, ne padroneggia le diverse rappresentazioni e stima la grandezza di un numero e il risultato di operazioni.
· Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le loro rappresentazioni e ne coglie le relazioni tra gli elementi.

· Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne misure di variabilità e prendere decisioni.

· Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro coerenza.

· Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.

· Confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che gli consentono di passare da un problema specifico a una classe di problemi.

· Produce argomentazioni in base alle conoscenze teoriche acquisite (ad esempio sa utilizzare i concetti di proprietà caratterizzante e di definizione).
· Sostiene le proprie convinzioni, portando esempi e controesempi adeguati e utilizzando concatenazioni di affermazioni; accetta di cambiare opinione riconoscendo le conseguenze logiche di una argomentazione corretta.

· Utilizza e interpreta il linguaggio matematico (piano cartesiano, formule, equazioni, …) e ne coglie il rapporto con il linguaggio naturale.

· Ha rafforzato un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze significative e ha capito come gli strumenti matematici appresi siano utili in molte situazioni per operare nella realtà.

CLASSE PRIMA

	COMPETENZA


	OBIETTIVI FORMATIVI  

(Dalle Indicazioni Nazionali)
	CONTENUTI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Competenza 1:
Utilizzare con sicurezza le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico, scritto e mentale, anche con riferimenti a  contesti reali.


	NUMERI

Comprendere l’importanza delle proprietà delle operazioni per semplificare il calcolo.

Applicare le proprietà.

Saper verificare la correttezza di calcoli mentali e scritti. 

Osservare in chiave matematica la realtà che lo circonda.

Confrontare procedimenti diversi.


	Numeri naturali

Numeri decimali

Sistema Posizionale 

Le quattro operazioni e le relative proprietà

Elevamento a potenza, proprietà e
radice quadrata

Multipli e divisori

Divisibilità, numeri primi

La frazione come operatore

Confronto di frazioni

Frazioni equivalenti

Frazioni ridotte ai minimi termini

Riduzione di frazione allo stesso denominatore


	Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni a mente, utilizzando algoritmi scritti, le calcolatrici, i fogli di calcolo valutando a seconda della situazione quale strumento è più opportuno.

-dare stime approssimate per il risultato di una operazione per  controllare il risultato.

-Rappresentare i numeri naturali sulla retta

Calcolare  la potenza di numeri interi e decimale.

-Applicare le proprietà delle potenze.

-Utilizzare la notazione scientifica.

-Utilizzare le tavole numeriche per determinare il quadrato e il cubo di numeri interi e decimali. 

-Eseguire semplici espressioni di calcolo con i numeri naturali comprendendo il significato delle parentesi e delle regole sulla precedenza delle operazioni.

-Calcolare in relazione reciproca multipli e divisori e riconoscere i numeri primi
-Applicare i criteri di divisibilità.

-Scomporre in fattori primi un numero.

-Trovare multipli e divisori di un numero.

-Trovare mentalmente  MCD e mcm di numeri “piccoli”.

-Trovare MCD  e mcm utilizzando la scomposizione in fattori primi.

-Utilizzare la frazione come operatore.

-Saper confrontare le  frazioni.

-Operare con le frazioni scomponendo  ai minimi termini e riducendo a stesso denominatore.



	COMPETENZA


	OBIETTIVI FORMATIVI 

(Dalle Indicazioni Nazionali)
	CONTENUTI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Competenza 2:

Rappresentare, confrontare ed analizzare figure geometriche, individuandone varianti e invarianti, relazioni, soprattutto a partire da situazioni reali


	SPAZIO E FIGURE

Percepire, descrivere e rappresentare forme semplici, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall’uomo.

Usare in modo appropriato gli strumenti per il disegno geometrico ( riga- squadra –compasso- software di geometria).
Costruire  modelli su foglio di carta o al computer.
Realizzare semplici oggetti.
Risolvere problemi utilizzando le proprietà delle figure.


	Sistema di riferimento cartesiano

Gli enti fondamentali della geometria

I segmenti

Gli angoli

I poligoni

Proprietà dei triangoli e loro classificazione

Proprietà dei quadrilateri e loro classificazione

Il perimetro 


	-Riconoscere gli enti fondamentali della geometria.

-Rappresentare le figure geometriche sul piano cartesiano.

-Indicare e confrontare segmenti.

-Operare con segmenti.

-Indicare e confrontare angoli.

-Operare con angoli.

-Classificare e riconoscere gli angoli.

-Riconoscere rette perpendicolari e rette parallele e le loro proprietà.

-Costruire rette parallele e perpendicolari.

-Riconoscere gli elementi e le proprietà di un poligono.

-Classificare i poligoni.

-Riconoscere gli elementi e le proprietà di un triangolo.

-Classificare i triangoli in base ai lati e agli angoli.

-Riconoscere i segmenti e i punti notevoli di un triangolo.

-Costruire i segmenti notevoli di un triangolo.

-Calcolare il perimetro di un triangolo( formule dirette e inverse).

-Riconoscere le principali proprietà dei poligoni. 

-Classificare i quadrilateri.

-Calcola il perimetro di un quadrilatero. 

( formule dirette  e inverse).

-Rappresentare graficamente  i poligoni.

Rappresentare i diversi poligoni nel riferimento cartesiano.

-Riconoscere i movimenti nel piano: traslazioni, rotazioni, simmetrie

Disegnare figure congruenti mediante una determinata isometria.


	Competenza 3:
Rilevare dati significativi, analizzarli, interpretarli, sviluppare  ragionamenti sugli stessi, utilizzando consapevolmente  rappresentazioni grafiche e strumenti di calcolo.

	RELAZIONI, MISURE,DATI E PREVISIONI

Interpretare grafici e tabelle.

Utilizzare le cartine delle città. 

Costruire, interpretare e trasformare formule che contengono lettere per esprimere in forma generale relazioni e proprietà. 
Risolvere problemi pratici della quotidianità.
	Tabelle a doppia entrata.

Il piano cartesiano

Ortogrammi -Istogrammi

Concetto di grandezza

Significato di “misurare”

Principali unità internazionali di misura


	-Comprendere il significato di coppia ordinata

-Leggere una tabella o un diagramma cartesiano

-Individuare i punti in un diagramma cartesiano

-Inserire dati in tabelle

-Costruire ortogrammi ed istogrammi

Comprendere i concetti di grandezza e di misura.

-Misurare le grandezze.

- Compiere equivalenze tra misure di diverso ordine.

	Competenza 4:

Riconoscere e risolvere problemi di vario genere, individuando le strategie appropriate, giustificando il procedimento seguito e utilizzando in modo consapevole i linguaggi specifici.


	PROBLEM SOLVING

Riconosce analogie di struttura fra problemi diversi.
Riconosce e risolvere problemi di vario genere analizzando la situazione e traducendo in termini matematici, spiegando anche in forma scritta il procedimento seguito , mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.


	Individuare, formulare, risolvere problemi.
	-Individuare situazioni problematiche in ambiti di esperienza e di studio 

-Tradurre le situazioni problematiche in testi scritti

-Formulare e giustificare ipotesi di soluzione

-Risolvere problemi aventi procedimento  e soluzione unici  o soluzioni diverse ma ugualmente accettabili

-Individuare la carenza di dati essenziali, integrandoli eventualmente se incompleti

-Riconoscere  in un problema la presenza di dati sovrabbondanti o contradditori

-Rappresentare il procedimento di risoluzione mediante il metodo dell’ espressione, il metodo grafico ( dei segmenti)…




UNITÀ  di  APPRENDIMENTO
	Numero


	· Sistemi di   numerazione 
· Le operazioni fondamentali con i  numeri 

· La divisibilità

· Le frazioni



	Spazio e figure


	· I poligoni nella realtà

· I quadrilateri

· I triangoli  

· Le isometrie



	Misura, dati e previsioni


	· La statistica 
· I  primi elementi  di   probabilità


	Relazioni e funzioni


	· Il linguaggio  degli  insiemi



Classe Seconda

	COMPETENZA


	OBIETTIVI FORMATIVI  

(Dalle Indicazioni Nazionali)
	CONTENUTI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Competenza 1:

Utilizzare con sicurezza le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico, scritto e mentale, anche con riferimenti a  contesti reali.


	Comprendere l’importanza delle proprietà delle operazioni per semplificare il calcolo.

Applicare le proprietà.

Saper verificare la correttezza di calcoli mentali e scritti. 

Osservare in chiave matematica la realtà che lo circonda.

Confrontare  procedimenti diversi.


	Numeri razionali assoluti

Operazioni in [image: image2.png]



Approssimazione e arrotondamento

Notazione scientifica e ordine di grandezza

L’operazione di radice

I numeri irrazionali assoluti

Rapporti  e proporzioni
	-Utilizzare frazioni equivalenti e numeri decimali per denotare uno stesso numero razionale. 

-Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni a mente, utilizzando algoritmi scritti, le calcolatrici, i fogli di calcolo valutando a seconda della situazione quale strumento è più opportuno.

-Dare stime approssimate per il risultato di una operazione per  controllare il risultato.

-Rappresentare i numeri razionali assoluti sulla retta.

-Calcolare  la potenza di un numero decimale.

-Applicare le proprietà delle potenze.

-Utilizzare la notazione scientifica.

-Utilizzare le tavole numeriche per determinare il quadrato e il cubo di numeri decimali. 

-Eseguire espressioni di calcolo con i numeri razionali assoluti.

-Calcolare percentuali

-Conoscere l’operazione di radice quadrata come operazione inversa dell’elevamento al quadrato.

-Dare stime della radice quadrata utilizzando solo la moltiplicazione.

-Trovare il rapporto tra due numeri e due grandezze.

-Usare le proprietà delle proporzioni per determinare i termini incogniti.

-Calcolare la percentuale di un numero.


	Competenza 2:


Rappresentare, confrontare ed analizzare figure geometriche, individuandone varianti e invarianti, relazioni, soprattutto a partire da situazioni reali


	SPAZIO E FIGURE
Percepire, descrivere e rappresentare forme semplici, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall’uomo.

Usare in modo appropriato gli strumenti per il disegno geometrico 

( riga- squadra –compasso- software di geometria)

Costruire  modelli su foglio di carta o al computer

Realizzare semplici oggetti.
Risolvere problemi di natura quotidiana utilizzando le proprietà delle figure.
	Poligoni ed equivalenza.

Teorema di Pitagora.
Circonferenza e cerchio
La similitudine
	-Riprodurre figure e disegni geometrici, utilizzando in modo appropriato e con accuratezza opportuni strumenti ( riga, squadra, compasso, software di geometria).
 - Conoscere definizioni e proprietà significative delle principali figure piane  ( triangoli, quadrilateri, poligoni regolari).

-Descrivere figure complesse e costruzioni geometriche al fine di comunicarle ad  altri.

-Conoscere il teorema di Pitagora e le sue applicazioni in matematica e in situazioni concrete.

-Calcolare l’area dei poligoni e utilizza le formule inverse dell’area.

- Stimare per difetto o per eccesso l’area di una figura delimitata da linee curve.

- Riconoscere le figure piane simili in vari contesti e riprodurre in scala una figura assegnata.

-Risolvere problemi utilizzando le proprietà geometriche delle figure.

	Competenza 3:

Rilevare dati significativi, li analizza,  li interpreta, sviluppare  ragionamenti sugli stessi, utilizzando consapevolmente  rappresentazioni grafiche e strumenti di calcolo.


	RELAZIONI, MISURE,DATI E PREVISIONI
Interpretare grafici in generale.

Risolvere problemi pratici della quotidianità.
Analizzare fenomeni  e confrontare dati.
	RELAZIONI E FUNZIONI

Relazioni tra grandezze

Grandezze direttamente proporzionali.

Grandezze inversamente proporzionali.

Rappresentazione grafica delle grandezze proporzionali.

MISURE- DATI E PREVISIONI

La misura della superficie.
Tabelle, istogrammi, aerogrammi, grafici.

	-Comprende re i concetti di grandezza variabile e costante.

-Riconosce re grandezze direttamente   e inversamente proporzionali mediante tabelle, leggi e grafici propri.

-Comprendere e utilizza termini e simboli del linguaggio matematico.

- Rappresentare  le relazioni tra grandezze mediante tabelle, leggi matematiche e grafici, in particolare le funzioni del tipo y= ax, y=a/x,  e loro grafici.
-Individuare funzioni empiriche e matematiche.

-Individuare funzioni direttamente e inversamente proporzionali.
 -Comprendere il concetto di grandezza di superficie.

-Compiere equivalenze tra misure di diverso ordine.

-Compiere osservazioni e rilevamenti statistici semplici.

-Rappresentare istogrammi , aerogrammi.

	Competenza 4:

Riconoscere e risolvere problemi di vario genere, individuando le strategie appropriate, giustificando il procedimento seguito e utilizzando in modo consapevole i linguaggi specifici.


	PROBLEM SOLVING

Riconosce analogie di struttura fra problemi diversi.
Riconosce e risolvere problemi di vario genere analizzando la situazione e traducendo in termini matematici, spiegando anche in forma scritta il procedimento seguito , mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.

Accettare e rispettare le strategie di risoluzione diverse dalle proprie.
	Individuare, formulare, risolvere problemi.
	Individuare situazioni problematiche in ambiti di esperienza e di studio. 

-Traduce  le situazioni problematiche in testi scritti.

-Formulare e giustifica  ipotesi di soluzione.

-Risolvere  problemi aventi procedimento  e soluzione unici  o soluzioni diverse ma ugualmente accettabili.

-Risolvere  problemi  con le proporzioni

-Risolvere problemi di ripartizione e problemi economici.


UNITÀ  di  APPRENDIMENTO

	Numero


	L’insieme Q+

Le frazioni e i numeri decimali
La radice quadrata

I numeri interi relativi



	Spazio e figure


	Le isometrie

Le aree delle figure piane

Il Teorema di Pitagora

La circonferenza e il cerchio
La similitudine



	Misura, dati e previsioni


	I rapporti e le proporzioni

La proporzionalità


	Relazioni e funzioni


	La statistica

Il calcolo della  probabilità.





Classe Terza

	COMPETENZA


	OBIETTIVI FORMATIVI  

(Dalle Indicazioni Nazionali)
	CONTENUTI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Competenza 1:
Utilizzare con sicurezza le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico, scritto e mentale, anche con riferimenti a  contesti reali.


	NUMERI

-Comprendere l’importanza delle proprietà delle operazioni per semplificare il calcolo.

-Applicare le proprietà.

-Saper verificare la correttezza di calcoli mentali e scritti. 

-Osservare in chiave matematica la realtà che lo circonda.

-Confrontare procedimenti diversi.


	Numeri relativi Z , Q e R e loro rappresentazione sulla retta.

Operazioni in  Z ,in Q e in R.

Utilizzare le proprietà delle potenze per semplificare calcoli e notazioni.

Espressioni numeriche con i numeri relativi.


	-Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni a mente, utilizzando algoritmi scritti, le calcolatrici, i fogli di calcolo valutando a seconda della situazione quale strumento è più opportuno.

-Dare stime approssimate per il risultato di una operazione per  controllare il risultato.

-Rappresentare i numeri relativi  sulla retta.

-Calcolare  la potenza di un numero relativo 
-Applicare le proprietà delle potenze.

-Utilizzare la notazione scientifica.
-Eseguire espressioni di calcolo con i numeri relativi.




	Competenza 2:

Rappresentare, confrontare ed analizzare figure geometriche, individuandone varianti e invarianti, relazioni, soprattutto a partire da situazioni reali


	SPAZIO E FIGURE

-Percepire, descrivere e rappresentare forme semplici, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall’uomo.

-Usare in modo appropriato gli strumenti per il disegno geometrico 

( riga- squadra –compasso- software di geometria)

-Costruire  modelli su foglio di carta o al computer

-Realizzare semplici oggetti.

-Risolvere problemi di natura quotidiana utilizzando le proprietà delle figure.


	La circonferenza e il cerchio e loro misure.

I solidi e la geometria nello spazio.

I  poliedri.

I solidi di rotazione

	-Comprendere il metodo della rettificazione della 
  circonferenza.

- Comprendere il significato geometrico di ∏.

-Risolvere problemi sulle misure della lunghezza di una circonferenza e delle sue parti.

-Risolvere problemi sull’area di un cerchio e delle sue parti.

-Conoscere le posizioni reciproche di punti, rette e piani nello spazio.

-Individuare i possibili sviluppi di un solido e viceversa.

-Conoscere il concetto di estensione superficiale, estensione solida, volume e peso di un solido.

-Comprendere il concetto di equivalenza tra solidi.

-Riconoscere i diversi tipi di solidi in base alle loro rappresentazioni grafiche .

-Classificare i solidi in base alle loro proprietà principali.

-Operare  con le misure di  superficie, volume e peso

-Risolvere  problemi con misure di volume e peso di solidi semplici e composti.


	COMPETENZA


	OBIETTIVI FORMATIVI 

(Dalle Indicazioni Nazionali)
	CONTENUTI
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Competenza 3:
Rilevare dati significativi, analizzarli, interpretarli, sviluppare  ragionamenti sugli stessi, utilizzando consapevolmente  rappresentazioni grafiche e strumenti di calcolo.

	RELAZIONI e FUNZIONI 

 MISURE, DATI E PREVISIONI
-Interpretare grafici in generale.

-Essere disposti favorevolmente alla revisione e  al miglioramento delle procedure di calcolo adottate nella risoluzione del problema.

-Accettare e rispettare le strategie di risoluzione diverse dalle proprie.
	Significato ed uso delle lettere per rappresentare i numeri.

I monomi e i polinomi.

Formule ed equazioni.

Regole per sviluppare e semplificare espressioni letterali.

Identità ed equazioni.

I due principi di equivalenza delle equazioni.

Risoluzione di equazioni di 1°grado ad un’incognita.

Risoluzione di problemi geometrici e numerici con l’uso di equazioni.

Grafici e funzioni

Studio di figure: distanza tra due punti, punto medio di un segmento.

Studio di funzioni: La retta, rette parallele e rette perpendicolari, l’iperbole, la parabola.


	-Eseguire operazioni con monomi e polinomi.

-Riconoscere i prodotti notevoli e li sa utilizzare.
 -Distinguere un’identità da un’equivalenza.

-Comprendere ed utilizzare i principi di equivalenza e le loro conseguenze.

-Tradurre un problema in equazione.

-Risolvere un’equazione di primo grado ad un’incognita.

-Verificare la soluzione di un’equazione.

-Associare proprietà geometriche a proprietà algebriche.

-Riconoscere alcune funzioni associandole al relativo grafico.

-Studiare alcune figure geometriche sul piano cartesiano.

-Studiare particolari funzioni mediante tabulazione e grafico.

- Costruire i grafici di retta , iperbole e parabola a partire dalle loro equazioni.

	Competenza 4:

Riconoscere e risolvere problemi di vario genere, individuando le strategie appropriate, giustificando il procedimento seguito e utilizzando in modo consapevole i linguaggi specifici.


	PROBLEM SOLVING

Riconoscere analogie di struttura fra problemi diversi

-Riconoscere e risolvere problemi di vario genere analizzando la situazione e traducendo in termini matematici, spiegando anche in forma scritta il procedimento seguito , mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.

-Avere curiosità ed interesse ad affrontare problemi numerici e ad indagare sulle  regolarità   e relazioni che appaiono in insiemi numerici.


	Individuare, formulare, risolvere problemi.
	-Individuare situazioni problematiche in ambiti di esperienza e di studio 

-Tradurre le situazioni problematiche in testi scritti

-Formulare e giustifica ipotesi di soluzione

-Risolvere problemi aventi procedimento  e soluzione unici  o soluzioni diverse ma ugualmente accettabili.

-Risolvere problemi geometrici con l’uso delle equazioni.




UNITÀ  di  APPRENDIMENTO

	Numero


	· I numeri relativi

	Spazio e figure


	· La circonferenza e  il cerchio

· La geometria nello  spazio


	Misura, dati e previsioni


	· La statistica

· La  Probabilità
· La superficie, il  volume e il peso dei solidi


	Relazioni e funzioni


	· Il  calcolo letterale

· Le equazioni e le  disequazioni 

· La logica e i connettivi

· Il piano cartesiano e le  funzioni
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