Rettangoli isoperimetrici
·   Apri un file di geogebra  e salvalo con il nome di Rettangoli isoperimetrici

· Nella riga di input digita a=7 ( è il nome che assegneremo allo slider e comparirà nella finestra algebra, cliccaci sopra e metti la spunta a mostra oggetto); cliccaci sopra con il tasto dx e nella finestra che si apre scegli intervallo e assegna come valore minimo 0 e come valore massimo 7.
· Prepara una tabella di questo tipo:

	Altezza rettangolo
	7 cm
	6 cm
	4cm
	4cm
	3cm
	2cm
	1cm

	Base rettangolo
	1cm
	2cm
	3cm
	4cm
	5cm
	6cm
	7cm


·   Con l’icona Ic4  disegna i rettangoli con le dimensioni rappresentate in tabella, prendendo sull’asse delle ascisse la misura della base e sull’asse delle ordinate la misura dell’altezza.

Per far comparire i rettangoli uno alla volta, segui questa procedura:

Clicca sul primo rettangolo con il tasto dx e nella finestra che si apre clicca su “proprietà”  e poi su “condizioni per mostrare l’oggetto” e digita a≥1 e poi clicca su OK!

Ripeti questi passaggi per tutti i rettangoli digitando a≥2 e così via.

Con la stessa procedura puoi far comparire anche i dati della tabella due alla volta ( Uno per la base e uno per l’altezza).
